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Piratenschiffs. Diese Rolle ist neugierig, offen fur Neues und
interessiert sich fur Entwicklungen am Horizont. Sie méchte
lernen, verstehen und sich weiterentwickeln. lhr Ziel ist es,
frihzeitig Hinweise zu geben und sich langsam mehr
Verantwortung zu erarbeiten. Irgendwann méchte der
Charakter einmal Steuermann oder Steuerfrau des
Piratenschiffs werden.

Fahigkeit:

Darf sich eine Szenariokarte auf der Seekarte oder dem
Ablagestapel (nur die oberste) vorab ansehen. Hierbei darf
niemand mitlesen.
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Der/die Herrschende ist Kapitan:in des Piratenschiffes.
Diese Figur ist es gewohnt, Entscheidungen allein zu treffen
und Verantwortung zu tragen. Andere Meinungen werden
zwar wahrgenommen, aber nicht unbedingt bertcksichtigt.
Das Ziel dieser Rolle ist es, den Kurs zu bestimmen und
Kontrolle zu behalten.

Fahigkeit:

Darf eine Piratencodex-Regel nachtraglich verandern, indem
sie eine Karte aus dem Piratencodex gegen eine Karte vom
Ablagestapel austauscht.
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Diese Rolle bringt Leichtigkeit an Bord des Piratenschiffs,
versucht Spannungen zu l6sen und Brucken zwischen
verschiedenen Positionen zu bauen. Das Ziel ist es,
Verstandigung zu erméglichen und festgefahrene Situationen
aufzulockern.

Fahigkeit:

Darf ein Mal ein Szenario austauschen, indem sie eine noch
nicht umgedrehte Szenario- Karte von der Seekarte nimmt
und gegen die oberste Karte des Ablagestapels austauscht.
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Der/die Realist:in ist Steuermann oder Steuerfrau des
Piratenschiffes. Diese Rolle méchte vor allem, dass das
Piratenschiff sicher vorankommt. Die Rolle denkt pragmatisch,
wagt ab und versucht, Ordnung in Diskussionen zu bringen. lhr
Ziel ist es, Entscheidungen zu strukturieren und den Uberblick
zu behalten, auch wenn es an Bord unruhig wird. Dieser
Charakter vertraut den Entscheidungen des/der Kapitan:in.

Fahigkeit:

Entscheidet, wann ein neues Szenario beginnt, indem sie eine
Szenario-Karte umdreht und an den/die Kapitan:in zum
Vorlesen gibt. Das vorherige Szenario muss hierfur noch nicht
abgeschlossen sein.
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Der/die Rebellierende ist ein Crewmitglied des
Piratenschiffs, das unzufrieden mit den aktuellen Ablaufen an
Bord ist. Fruher hatte diese Person mehr Einfluss, wurde aber
durch Veranderungen an den Rand gedrangt als sie ihre Rolle
als Steuermann oder Steuerfrau verloren hat. lhr Ziel ist es,
wieder Einfluss zu bekommen und schneller zu
Entscheidungen zu kommen. Sie empfindet viele
Abstimmungen als hinderlich und sucht Wege, Kontrolle
zurlckzugewinnen.

Fahigkeit:
Darf zwei Mal im Spiel mit jemandem auBerhalb des Raums
beraten, ohne dass die anderen das Gesprach mitbekommen.
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Schiffsmadchen des Piratenschiffes. Diese Figur wird oft
Ubersehen, beobachtet aber sehr genau. Sie lernt von allen,
hort zu und nimmt vieles wahr, was andere nicht bemerken.
Das Ziel dieser Rolle ist es, Wissen zu sammeln und - wenn
moglich - sinnvoll einzubringen. Dieser Charakter ist dabei
immer ehrlich, wenn er etwas gefragt wird.

Fahigkeit:
Kennt alle Fahigkeiten und darf ein Mal die Fahigkeit eines
anderen Charakters kopieren.
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Diese Person denkt langfristig und achtet besonders auf das
Wohl der gesamten Piratencrew. Sie versucht, zu vermitteln,
zu erinnern und Ruhe in angespannte Situationen zu bringen.
Ihr Ziel ist es, Schaden von der Piratencrew abzuwenden und
nachhaltige Entscheidungen zu férdern.
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Fahigkeit:
Darf den Piratencodex jederzeit ansehen, indem sie die Karten
umdreht und liest.
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